Diferente. Tematica la informatica, clasa a 9-a

Reprezentarea algoritmilor

Algoritmi elementari

1. Prelucrarea numerelor:

- prelucrarea cifrelor unui numar (de exemplu, suma cifrelor,
testarea proprietatii de palindrom, etc.)

- probleme de divizibilitate (de exemplu, determinarea divizorilor
unui numar, determinarea c.m.m.d.c./c.m.m.m.c., testare
primalitate, etc.)

- calculul unor expresii simple (sume, produse, etc.)

2. Prelucrarea unor secvente de valori:

- determinare minim/maxim

- verificarea unei proprietati (de exemplu, daca toate elementele din
secventa sunt numere perfecte, etc.)

- calculul unor expresii in care intervin valori din secventa (de
exemplu: numararea elementelor pare/impare, etc)

- generarea sirurilor recurente (ex: sirul Fibonacci)

Aplicatii interdisciplinare

Aplicatii interdisciplinare. Exemple orientative:

- Rezolvarea ecuatiei de gradul | si de gradul al ll-lea

- Simplificarea fractiilor

- Aplicatii geometrice (distanta dintre doua puncte, aria/perimetrul
unui triunghi, volumul corpurilor regulate, etc.)

- Determinarea punctului de intersectie a doua mobile in miscare
rectilinie si uniforma

- Determinarea masei moleculare a unui compus chimic

- Analiza eficientei unui algoritm




